
GUILHOT
Nathan

2015: Un an de formation à la programmation de Jeux Vidéo (GameCodeur.fr)

2017: Bac Général Scientifique option ISN (Informatique et Science du Numérique)

2018: Apprenant de la formation au titre pro "Developpeur Web et Web Mobile" Niveau III
         Avec Simplon Occitanie

PARCOURS

2017 - 2018: Service civique dans l'association "Les Petits Débrouillards"

Médiation scientifique auprès des jeunes et dans les quartiers.

Animation d'une coformation sur Blender3D pour l'impression 3D, rédaction de tutoriels

Découpe Laser, Découpe Vinyl, Fraiseuse Numérique, Imprimante 3D
Réalisation de fichier pour les machines à commande numérique

Flyers, affiche, logo
Réalisation de support de communication

Realisation de logo

Realisation affiche et support de communication

Modélisation 3D

Montage Vidéo

Dessin numérique Vectoriel et Matricielle Outils favoris

Blender 3D
Inkscape

Suite Libre Office

Suite Google Docs

Krita
KDEnlive

HTML5, CSS, PHP, JavaScript #Formation en cours
Création de site web

Mes compétences

nathan.guilhot@gmx.fr - 07 82 42 91 86 - 19 ans - Carcassonne, Aude

Rédaction d'article de blog

Réalisation et montage de vidéo

Ecriture et illustration de Fiction Intéractive

Animateur du Club "Conversations Science-Fiction", 

le club Pop-culture de la MJC de Carcassonne!

Encourager l'éducation populaire

Initier à la littérature et aux médias

Organisation d'événements ludique à destination du grand public

Mettre en oeuvre des actions de communication

Organiser et mobiliser une équipe de volontaire

Création de support de communication
(Affiche, Flyer, Logo, bannière grand format)

Organisation et animation de réunion d'équipe

Expériences complémentaires
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